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Download: Instructies voor de spelleider

UITLEG VOOR DE SPELLEIDER

Lees de uitleg en bijpehorende download met puzzels goed door. Het is belangrijk dat alle puzzels en
onderdelen op de juiste plek liggen.

Zorg dat je goede codeslotjes hebt waar je zelf de code van kunt veranderen. Dat kan meestal door het
slotje als het open is een kwartslag te draaien en dan naar beneden te drukken. Daarna kan je een nieuwe

code invoeren. Zorg ook voor potjes die met een slotje afgesloten kunnen worden.
Vertel dit verhaal aan de deelnemers voordat je begint:

Een paar weken terug hebben jullie een prijs gewonnen, namelijk een gratis vakantie in dit
huis! Het enige dat je de verhuurder hoefde te betalen was 100 euro borg voor de sleutel.

Het leek te mooi om waar te zijn en dat is het ook.

Die geheimzinnige verhuurder is namelijk koning Axelander de Mixama. Hij heeft jullie
hierheen gelokt met een gratis vakantie, omdat hij jullie wil testen. De koning heeft nieuwe
raadgevers nodig en heeft gehoord dat jullie erg goed zijn in het oplossen van puzzels.
Ergens in huis is de sleutel verstopt en alleen als het jullie lukt de puzzels op te lossen, kan je
die op tijd terugvinden. Als dat [ukt, ligt er buiten een beloning op jullie te wachten. Als het niet
lukt, ben je de 100 euro borg kwijt!

Om te zorgen dat jullie geen regels overtreden, heeft de Roning mij, een van zijn lakeien
gevraagd jullie te begeleiden. Ik zal jullie ook hints geven mocht je vastlopen.

Succes!

Schematisch opzet escaperoom

1. Brief van de koning + afgesloten potje met cijfercode

2. Aanwijzing in potje 1

3. Woordenschat

4. De reis van de koning

5. Woordzoeker

6. Drie enveloppen met raadsels verstopt onder kussens in huis

7. Boobytrap op de meterkast
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1. BRIEF VAN DE KONING

Zie voor de bijbehorende brief de download met puzzels.

Hint 1:

Je moet een slotje openmaken met 3 cijfers. Deze cijfers zitten ergens in de brief van de koning verstopt.

Hint 2:

Als je goed zoekt, kom je in de brief drie getallen tegen in de woorden.

Oplossing voor de spelleider

Er staan een aantal woorden met een getal in de brief.
tweestrijd

prachtige

driedubbel

De juiste code isdus 2 -8 -3

Mocht je een slotje met 4 cijfers hebben, kan je ook het woord ‘een’ meetellen dat voor uur staat. Maak dan
decode 2-8-1-3

2. AANWIJZING IN POTJE 1

In dit potje zit puzzel 3, en deze aanwijzing:

Zoek naar de woorden van deze puzzel. Ze liggen verspreid in de kamer waar je nu bent. Leg de

puzzelstukken op de juiste plek en ontdek de verborgen boodschap.
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3. WOORDENSCHAT

Print de puzzel uit (zie de download met puzzels). De ‘voorkant’ print je uit als puzzelveld waar ze de juiste
stukken op moeten leggen. Daarna print je ook de losse puzzelstukken (dubbelzijdig) waar de verborgen
boodschap achterop verschijnt als ze de stukken in de juiste volgorde leggen. Dubbelzijdig. Zodat de

woorden van de eerste zin aan de een kant staan en die van de andere aan de andere kant.

Knip de puzzel in losse onderdelen.

Na het volbrengen van deze puzzel: in de keuken is puzzel 4 te vinden en ook een nieuw afgesloten potje
met een cijferslot.

Y. DE REIS VAN DE KONING

Zie voor het bijpehorende verhaal en de bijbehorende kaart de download met puzzels.

Hint 1: Teken de reizen van de koning met een pen of potlood op de kaart. Begin steeds in de eerste plaats

die hij bezoekt
Hint 2: De reizen vormen drie cijfers.

Voor de spelleider

De oplossing van deze puzzelis1-4 -7
Als je een slotje met 4 cijfers hebt, kan je deze hint nog toevoegen.

In de zomervakantie gingen de koning en koningin samen op (water) fietsvakantie. Ze maakten een

toertocht van Stockholm naar Berlijn, Warschau, Talinn en weer terug naar Stockholm.
De code wordtdan1-4-7-0

Uit het potje komt een woordzoeker. Het kan leuk zijn deze voor elke deelnemer te printen, zodat iedereen

er tegelijk aan kan werken.
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5. WOORDZOEKER

Zie voor de bijpbehorende woordzoeker de download met puzzels.

Oplossing: zoek drie enveloppen onder kussens

6. RAADSELS IN DE ENVELOPPEN

6a. Enveloppe 1

Knip de puzzel (zie download met puzzels) in stukjes langs de stippellijn. De deelnemers moeten deze weer

bij elkaar puzzelen.

6b. Enveloppe 2

Bekijk deze zin in de spiegel!

AITAMNM 21 THIJOX I TAA AOOW T3IH

6¢c

Volg de aanwijzingen om te weten wat het laatste deel is van het woord dat je zoekt.

Slaapkamer 1. Het goede antwoord is niet het langste woord.

Kast 2. In het goede antwoord, zit de eerste letter van het alfabet.

Schuur 3. We zoeken iets dat meestal binnen staat.

Deurmat 4. Het heeft geen elektriciteit nodig

Auto 5. De 19% letter van het alfabet zit in dit woord.

Bank 6. Van de woorden die nu nog over zijn, moet je het kortste woord hebben.
Spelletjeskast

Koelkast

Aanwijzingen:
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7. EINDPUZZEL: BOOBYTRAP OP DE METERKAST
Knoop een blauw, rood, geel en groen stuk wol/draad om de meterkast deur heen ter hoogte van het
sleutelgat. Als je de deur openzet, kan je bij de scharnierkant de draden erlangs laten lopen. Als de draden

afzakken, kan je ze met plakband vastmaken.

Plak het briefje uit de download met puzzels op de meterkast:

Hint 1 Hint 2
Schrijf de oplossing waarvan je denkt dat die klopt op Geef de groep dit schema om
en loop dan nog een keer de aanwijzingen langs om te de opties die niet kunnen af te
kijken of het inderdaad goed is. strepen.
1 2 3 4

Rood

Blauw

Groen

Geel

Voor de spelleider

De goede oplossing is: Blauw - Geel - Rood - Groen

Leg in de meterkast een enveloppe neer met daarin de sleutel van de voordeur en dit briefje:

Gefeliciteerd, het is jullie gelukt alle puzzels op te lossen!

Open de voordeur en vind de beloning die ik voor jullie neer heb gelegd.

Met vorstelijke groet,

Koning Axelander de Mixama
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Download: Pwzzels

Schematisch opzet escaperoom

1. Brief van de koning + afgesloten potje met cijfercode

2. Aanwijzing in potje 1

3. Woordenschat

4. De reis van de koning

5. Woordzoeker

6. Drie enveloppen met raadsels verstopt onder kussens in huis

7. Boobytrap op de meterkast
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Download: Pwzzels

1. BRIEF VAN DE KONING

Dappere denkers van mijn koninkrijk,

Mijn naam is Koning Axelander de Mixama, heerser over een land vol raadsels en geheimen. De afgelopen
maand ben ik op zoek geweest naar een groep mensen die het waard is mijn nieuwe raadgever te worden.

Maar tot op heden heb ik niemand waardig bevonden.

Het werd zelfs zo erg dat mijn vorige adviseurs er een ware tweestrijd over zijn gaan voeren. Dat kan zo
niet langer. Daarom heb ik jullie hulp nodig. Toen ik hoorde over jullie prachtige gezin, dat bekend staat
om hun scherpe ogen en slimme ideeén kreeg ik weer hoop op een goede uitkomst. Men zegt dat jullie

niet opgeven, zelfs niet als iets lastig wordt.

Dat komt goed uit. Maar om zeker te weten dat jullie mijn nieuwe koninklijke raadgevers moeten worden,
heb ik een test voorbereid. Ik heb de toegangsdeur tot uw huis laten afsluiten. Ergens in jullie huis is een
sleutel verstopt, maar alleen de meest briljante breinen zullen die weten te vinden door de puzzels op te

lossen. Jullie krijgen precies een uur de tijd. Geen seconde langer.

Onderweg zullen jullie moeten zoeken, tellen en goed moeten samenwerken. Soms lijkt iets simpel, maar
zit er meer in dan je denkt. Kijk dus driedubbel goed. Werk samen. Blijf rustig. En kijk goed om je heen.
Als het jullie lukt om mijn raadsel op te lossen voor de tijd om is... dan staat er buiten jullie voordeur een
beloning. Maar let op:

Ik wens jullie wijsheid... jullie zullen het nodig hebben.

Koning Axelander de Mixama

ps. De eerste puzzel zit al in deze brief verstopt. Open daarmee het eerste slotje!

HINT 1 HINT 2

Je moet een slotje openmaken Als je goed zoekt, kom je in de
met 3 cijfers. Deze cijfers zitten brief drie getallen tegen in de
ergens in de brief van de koning woorden.
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Download: Pwzzels

2. AANWIJZING IN POTJE 1
In dit potje zit puzzel 3, en deze aanwijzing:

Zoek naar de woorden van deze puzzel. Ze liggen verspreid in de kamer waar je nu bent. Leg de

puzzelstukken op de juiste plek en ontdek de verborgen boodschap.
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3. WOORDENSCHAT

Print deze puzzel uit. De ‘voorkant’ print je uit als puzzelveld waar ze de juiste stukken op moeten leggen.
Daarna print je ook de losse puzzelstukken (dubbelzijdig) waar de verborgen boodschap achterop

verschijnt als ze de stukken in de juiste volgorde leggen.

Dubbelzijdig. Zodat de woorden van de eerste zin aan de een kant staan en die van de andere aan de

andere kant.

Knip de puzzel on losse onderdelen.
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In de keuken is puzzel 4 te vinden en ook een nieuw afgesloten potje met een cijferslot.
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Download: Pwzzels

4. DE REIS VAN DE KONING

Koning Axelander de Mixama heeft al drie mooie reizen met staatsbezoeken gemaakt. Zijn eerste reis
begint in Berlijn. Daarna bezocht hij Rome.

Het reizen beviel hem wel en dus besloot hij in zijn tweede reis heel veel verschillende landen te bezoeken.
Hij vloog naar Praag waar zijn reis begon en ging per trein naar Wenen. Daarna ging hij naar Boedapest per
koets. Toen hij daar was aangekomen, vroeg de president van Slowakije om langs te komen, aangezien hij
toch in de buurt was. Hij stuurde een limousine, daar zei de koning geen nee tegen en bezocht Bratislava.

Tot slot nam hij een privejet naar Sarajevo.

De koningin klaagde bij de koning dat hij telkens zo lang weg was. Daarom besloot hij voor zijn derde
staatsbezoeken steeds het vliegtuig te nemen. Als eerste ging hij naar Reykjavik. Daarna vloog hij door naar

Oslo. Hij vond het noorden toch wel erg koud, gelukkig eindigde deze reis in Madrid.

Van deze reis nam de koning een waardevol potje mee dat hij afsloot met een cijferslot. Maak het open om

de volgende aanwijzing te vinden.

uET GROTE

OPBLIJE
AVOND

BOEK



OPBLIJFAVOND 19

ESCAPEROOM

HINT 1: teken de reizen van de koning met een pen of potlood op de kaart. Begin steeds in de eerste plaats
die hij bezoekt

HINT 2: De reizen vormen drie cijfers.
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5. WOORDZOEKER

Koningspuzzel

De letters die je niet doorstreept, vormen de volgende aanwijzing!

Tz IMIolEIT DIKIKIAIMIEIR|S|L| BRENBREKER MYSTERIE
CODE ONTSNAPPEN

T |1 | D] ¥ | O PE| O3S [ S| 1 'NEIrGz| E | E COMBINATIE OPLOSSING
DETECTIEF  PUZZEL

A |R| | E| SHHNG MO |3 || E|B:| E |5 DEUR RAADSEL

H{S|S|D| I | T|1|E|A|R|E|N|R|U|D| DOORGANG SAMENWERKEN
GEHEIM SCHAT

CIV|IP|N|[S|[S|IEIN|IH|O|G|E|E|T|A GEVANGEN SLEUTEL

S|IM|TF| A SE| B LR UENGE|E | -A&]1 [NE |:A HINT SLOT
KAART SLOTCODE

K{E|L|{I[N|B|I[T|1|D|[1|O|N|[L|R| kamer el

E RIEIPIMINISIMIOIEIPIMIBIGI|G KETTING TIJDSLIMIET
KLUIS UITDAGING

T|IB|E|O/NIN| T |C|I1|T|O|N|R|D|E]| LABYRINT VERBORGEN

T|O|C|S|A|/M|E|[N|(W|E|R|K|E|N|V| MSSE

EIR|E| B R| KA |S |G| E || T | K[S|=A

N G |P| B Z:Z |E |CE |S || R|R| E] 1 |:N

G| E|G|N| I GA |:D| | &E | A R UE G

NIN| S| L T 867 1500 4D E | B | i | B |k | E

N|/L| A B R|IT|N|T|F|[D|[K|S|K|N

Oplossing
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6. RAADSELS IN DE ENVELOPPEN

6a. Enveloppe 1

Knip de puzzel in stukjes langs de stippellijn. De deelnemers moeten deze weer bij elkaar puzzelen.
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6. RAADSELS IN DE ENVELOPPEN

6a. Enveloppe 1

Knip de puzzel in stukjes langs de stippellijn. De deelnemers moeten deze weer bij elkaar puzzelen.
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6. RAADSELS IN DE ENVELOPPEN

6b. Enveloppe 2

Bekijk deze zin in de spiegel!

A3T3IM 21 THFOSN 3L TAd dA00W T3H

6c¢.

Volg de aanwijzingen om te weten wat het laatste deel is van het woord dat je zoekt.

Slaapkamer
Kast

Schuur
Deurmat
Auto

Bank
Spelletjeskast
Koelkast

Aanwijzingen:

1. Het goede antwoord is niet het langste woord.

2. In het goede antwoord, zit de eerste letter van het alfabet.
3. We zoeken iets dat meestal binnen staat.

4. Het heeft geen elektriciteit nodig

5. De 19de letter van het alfabet zit in dit woord.
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7. EINDPUZZEL: BOOBYTRAP OP DE METERKAST

Het briefje op de meterkast:

PAS OP!

Er zit een boobytrap op deze deur. Je moet de juiste volgorde van de draden doorknippen,

anders ontploft hij!

De blauwe draad wordt eerder geknipt dan de gele draad.
De rode draad wordt niet als eerste geknipt.
De groene draad wordt meteen na de rode draad geknipt.

De gele draad wordt niet als laatste geknipt.

HINT 1

Schrijf de oplossing waarvan je denkt dat die klopt op en loop dan nog een keer de aanwijzingen langs om

te kijken of het inderdaad goed is.

HINT 2

Geef de groep dit schema om de opties die niet kunnen af te strepen.

Rood

Blauw

Groen

Geel
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