OPBLIJFAVOND 8

DOOLHOF IN JE HUIS

Download: Doolhofschema

Voorbereidingen: Maak een eigen schema dat bij jullie
speelplek past. Verstop enveloppe 7 met een rode
kraal (robijn) in de startruimte. Verstop ook een spin
Q (een speelgoed variant of print een plaatje van een
2

spin) ergens in een doolhof gang, bijvoorbeeld aan de
onderkant van een stoel waar ze onderdoor moeten
kruipen.
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OPBLIJFAVOND 8

DOOLHOF IN JE HUIS

1. Een koopman met een hebberige blik in zijn ogen
houdt je tegen. ‘Stop jij eens even! Ik heb hier een
weegschaal staan. En alleen als je er iets op plaatst
dat precies 1 kilo weegt, mag je erdoor’ Ga terug
naar de startplek en zoek iets wat een kilo weegt.

2, Ridder Verwaande Kwast zit hier in een spiegel
te kijken. ‘Er is alleen één nadeel, zo zucht de
ridder. ‘Als ik naar mijn voorkant kijk, kan ik niet
tegelijk mijn achterkant zien! Als jij een tweede
spiegel voor me zoekt... dan mag je mijn gouden
schild wel lenen. Zorg er wel voor dat je het niet
beschadigt, want ik heb het zo mooi gepoetst dat ik
mijn spiegelbeeld erin kan zien!

3. Je komt aan bij de smid. ‘Tk wil wel een
diamanten zwaard voor je maken als je helpt om het
raadsel op te lossen waar ik maar niet uitkom.

Ga terug naar het startpunt en los het raadsel op
dat de spelleider je geeft.

4-6 jaar

Ik slaap het liefst ondersteboven,
maar ik ben geen acrobaat.

Ik vlieg zonder veren

en zie met mijn oren waar ik ga.
Welk dier ben ik?

Antwoord: de vleermuis

7-9 jaar

Ik heb geen poten,

maar ik klim toch in bomen.

Ik proef met mijn tong

en laat soms mijn oude jas achter.
Welk dier ben ik?

Antwoord: de slang

10+ jaar
Ik draag mijn skelet aan de buitenkant

en loop soms zijwaarts in plaats van vooruit.
Met mijn scharen ben ik sterker

dan je misschien denkt als je me ziet.
Welk dier ben ik?

Antwoord: de krab
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Y. Poortwachter: ‘Halt, je mag hier niet langs! Alleen
als je mij helpt een robijn te vinden, laat ik je erdoor.
Die kan ik in een ring laten zetten en dan kan ik
eindelijk een huwelijksaanzoek doen...’

Tip: zoek deze robijn in de startruimte.

5. Hier vind je een lekkere schaal chips. Helaas zit
er een reus in de weg. Maar deze reus is bang voor
spinnen. Vind dus een spin en leg die op de reus.
Dan kun je de chips meenemen.

6. Een draak heeft de prins gevangen! Om de draak
te kunnen verslaan heb je een gouden schild en
diamanten zwaard nodig. Als je die nog niet hebt, ga
dan terug en onderzoek eerst andere delen van het
doolhof!

(verstopt in de startruimte)

7. Hier ligt een enveloppe verstopt met een
robijn erin, waarmee je de poortwachter (4) kunt
omkopen.

8. Kijk nou, een jonkvrouw met een spiegel! Maar
ze geeft die alleen mee aan iemand die geluk
heeft in het spel... Gooi binnen 3 worpen yahtzee,
dan krijg je haar spiegel mee. Je mag net zo vaak
opnieuw beginnen als nodig is.

9. Dit is het eindpunt, als je hier aankomt, hebben
jullie alle opdrachten gehaald!
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